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"Deconstruyendo tradiciones con historias ilustradas”
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Generamos espacios de reflexion desde el libro-album como instrumento pedagogico
que 1nvita a infantes y tutores a un mundo plural, para asi deconstruir visiones
tradicionales sobre temas tabd, logrando que mediante diferentes tipos de ilustracion
y estilos literarios se comprenda porqué se debe mirar el mundo desde la toleranciay

la aceptacion del otro a partir de la empatia.
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Un libro album, a diferencia de un libro ilustrado, es concebido como una unidad que no puede

ser comprendida sin considerar cada una de sus partes. Portada, guardas, tipografia y las

imagenes son disenadas como una secuencia cuyas relaciones internas son cruciales para la
comprension del libro.
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Los entornos familiares antioquenos se han visto
viciados de desinformacion por una cultura
tradicionalista que ha relegado la entrada de
libro-albumes con nuevos temas relevantes
considerados tabu en los hogares, lo que
desemboca en que los infantes no tengan una
informacion concreta respecto de estos temas, y
no sepan sortearlos cuando los encuentran en
sus vivencias, debido a los vacios educativos que
tuvieron desde su entorno familiar y esto genera
un déficit en su inteligencia emocional.
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Se evidencia entonces que el libro-album como método de ensenanza
en las familias permite abordar temas tabu incluso desde la primera
infancia. Es clara la importancia del aprendizaje en los primeros anos de
vida y cOmo se sugiere que se entiendan temas desde una perspectiva
didactica y acogedora para los menores, confrontar estas realidades de
una manera asertiva ayuda en el desarrollo emocional y cognitivo,
ademas de generar en ellos empatia y respeto hacia otros sujetos
inmersos en situaciones similares e incluso ellos mismos y también
ayudara a que los tutores que acompanen este proceso revisen su
cosmovision. Abordar estos temas desde temprana edad i1nvita a un
futuro mas uncluyente.
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. Detonar e5pac105 de comunicacion, para menores entre los 3 a 7 afios, a partir cIe a narrativa llterana
'y la ilustracién como herramientas politico- -educativas, donde sea posible deconstruir temas tabu
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para que los ninos aprenda desde |3 dwersmad ya asi mismo, los adultos revisen su cosmowslon

VR Y

Definir y categorizar qué clase
de tabues son mas apropiados
para la creacion del libro album,
para asi deconstruir estos temas
desde la familia.

i

Experimentar mediante diferentes
técnicas artisticas vy estilos
literarios, para asi desarrollar un
estilo grafico y literario, que se
pueda utilizar en la construccion
del libro-album.

Generar espacios de comunicacion
asertiva entre el tutor y el infante,
donde se reflexione en doble via
apoyados del libro album.
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Este proyecto ayudara a las nuevas generaciones tengan

iInsumos para no ser discriminadoras por tener claro la

pluralidad del mundo. El libro-album sera un juguete mas

y la lectura sera habitual desde muy temprana edad, lo
cual sera util, por el resto de su vida.
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Arquitecta, holandesa y convencida de que la sociedad
actual requiere nuevas formas de entender la educacidony
las escuelas. Asi es Rosan Bosch, que desde su sector, la
arquitectura y el diseno, hace su aportacion para impulsar
un cambio que describe como necesario.

El estudio que dirige, Rosan Bosch Studio, ha trabajado
reformando espacios y creando entornos de aprendizaje
innovadores y atractivos en escuelas de todo el mundo.

Rosan Bosch




(C

DISENO
GRAFICO

Wolf Erlbruch

Tras cursar estudios de diseno grafico, Wolf Erlbruch trabaja
como ilustrador para las revistas Stern y Esquire antes de
decantarse por la ensenanza.

Wolf Erlbruch hace de las cuestiones vitales algo accesible y
manejable para lectores de todas las edades. Su obra muestra lo
pequenio dentro de lo grande con humor y una calidez
profundamente arraigada dentro de una perspectiva
humanistica. Domina con maestria el arte del dibujo sobre la
base de una larga tradicidon al tiempo que abre nuevas ventanas
de creatividad. Wolf Erlbruch es un minucioso visionario.
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Anthony Brown

Es un autor e 1
internacional ¢

ustrador de libros infantiles con reconocimiento
ue tiene casi cuarenta titulos publicados.

Fue nombrado Home Children's Laureate para el periodo

2009-2011, co

mo reconocimiento a su labor excepcional en el

campo de los libros para ninos. Browne crea con sus acuarelas

una hnharrativa

fuerte, que mezcla el realismo con toques

surrealistas y fantasticos y con efectos visuales humoristicos e
iIngeniosos. Su habilidoso uso del color, patrones y fondos
promueven sutilmente una empatia con sus protagonistas.
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Judith Butler Judith Butler Judith Butler
Deshacer el género El género en disputa
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DANIEL LA INTELIGENCIA EMOCIONAL:

HUEYOS DESCUBRIMIEMNTOS

LA INTELIGENCIA DENIEL
el COLEMAN
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Componches

Para las oportunidades de diseno tengo pensado
hacer una coleccidon de libro-albumes con los
temas tabu que mas acechan la ideologia cultural
paisa y colombiana y un exposicién (salas de
lectura) itinerante que muestre los procesos de
creacion de cada uno de los libros , para entender
un poco el desarrollo y su surgimiento de éstos.
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1 el fracaso y la diversidad sexual.

COW” 2 las enfermedades y pandemias.
aeUDROS

5 Expresiones de genero y feminismo.
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Cliente llUsuario

La experiencia comienza con el cliente (tutor) que quiere
fomentar un habito de lectura o hablar de un tema especifico con
el infante (usuario) y busca un libro que le pueda ayudar en este
proceso, pero a partir de la lectura y el espacio de reflexion, la
calidad de "usuario” la terminan ostentando ambos, tanto tutor
como nhino ya que el menor va a aprender y divertirse con un
tema nuevo v el tutor a partir de la lectura puede pensar en su
pasado y cdmo no hablar de estos tema influyé en su futuro
logrando replantear su cosmovision.
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EL proyecto se puede pensar en un escenario COVID-19 porque la situacién actual ha generado

que los Estados impongan intervalos de cuarenta y gracias a esto una gran cantidad de familias

han implementado nuevas dinamicas en sus hogares, esto deja abierta la posibilidad de usar
nuevas metodologias como los libro albumes, los videos y la lectura infantil virtual.
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Rosan Bosch https://rosanbosch.com

Wolf Erlbruch https://www.barbarafioreeditora.com/editorial/wolf_erlbruch

Anthony Browne http://www.anthonybrownebooks.com ° o »
Judith Butler http://www.laizquierdadiario.com/Quien-es-Judith-Butler ﬁ lb[éog W[M
Daniel Golemanhttps://psicologiaymente.com/biografias/daniel-goleman

Shaun Tan https://www.barbarafioreeditora.com/editorial/shaun_tan
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