
 

 

1 

 

  



 

 

2 

 

 

Experiencias escenográficas que generen 

rupturas en los estereotipos de género 

Proyecto Final 

 

 

 

Andrea R Bonilla 

 

 

 

Colegiatura Colombiana 

Plataforma Otro Sentido 

Diseño de Espacios\Escenario 

Medellín 

2020-2 

  



 

 

3 

 

Índice 

1. Justificación   4 

2. Objetivos   5 

2.1 Objetivo general    

2.2 Objetivos específicos    

3. Cartografía   6 

3.1 Territorio    

3.2 Contexto   

3.3 Producto     

4. Alfabeto Visual   8 

4.1 Macrotendencias    

4.2 Palabras clave   

4.3 Colores, formas y texturas   

4.4 Cultura material       

4.5 Homólogos   

4.6 Perfil de Usuario   

4.7 JoyfulAge   

 

  



 

 

4 

 

1. Justificación 

Partiendo por el interés de orientar mi perfil profesional hacia el diseño de escenografía y 

teniendo en cuenta mi interés personal por los estereotipos de género, los cuales se han venido 

evidenciado a mayor escala por causa de la situación social actual generada por el Covid 19 

(Molina Valencia, 2020, p.103), la presente investigación está enfocada en las experiencias 

escenográficas dirigidas a niños donde se puedan generar rupturas de estos estereotipos que en su 

mayoría se crean en el ámbito familiar (Batuecas Martín, 2020). 

Lo anterior me lleva a cuestionarme cosas cómo: ¿A qué edad los niños asisten a espacios 

culturales? ¿Qué tipo de contenido buscan los padres en estos espacios? ¿Hay un interés por 

parte de los padres sobre los estereotipos de género que se presentan en nuestra sociedad? Y así 

abrirle paso a mi proyecto final dónde responda: ¿Cómo se pueden enseñar sobre los estereotipos 

de genero a través de experiencias escenográficas para niños?  
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2. Objetivos 

2.1. Objetivo General 

Determinar la incidencia de las experiencias escenográficas en los niños ubicados en el 

Valle de Aburrá a partir de estrategias desde el espacio escenario. 

2.2. Objetivos Específicos 

• Definir los estereotipos de género que se están presentando en el núcleo familiar para 

visibilizar a los padres sobre estos y así fomentar un pensamiento crítico en niños y padres sobre 

la desigualdad entre hombres y mujeres.  

• Encontrar elementos en común entre niños de edades similares que hagan que su atención 

sea captada por las experiencias escenográficas. 

• Diseñar experiencias escenográficas para comprender que elementos de estas se conectan 

con los niños. 
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3. Cartografía 

3.1. Territorio 

Son los espacios estereotipados creados del imaginario de los niños del Valle del Aburrá 

3.2. Contexto 

Familias tipo A: Son familias que han tenido mayor dificultad para adquirir cosas 

materiales y pertenecen a la fundación Antioquia Infantil ubicada en caldas. 

Familias tipo C: Son familias que casi no tienen dificultades para adquirir cosas materiales 

y viven en el sector de Envigado. 

3.3. Producto 
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4. Alfabeto Visual 

 

4.1. Macrotendencias 
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4.2. Palabras Clave 
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4.3. Colores, Formas y Texturas 
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4.4. Cultura Material 
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4.5. Homólogos 
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4.6. Perfil de Usuario 

 

 



 

 

17 

 

 

 

  



 

 

18 

 

4.7. JoyfulAge 

Ese día de la semana que se vuelve toda una experiencia de principio a fin, es super 

esperado por todos pues ese es el momento para jugar, aprender, explorar sin importar lo demás. 
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