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“No hay magia que no tenga por origen o por destino un
cuerpo en un espacio’.

-Anénimo

Las nuevas dinamicas que se viven en el gremio artistico de la ciudad de Medellin, acerca
del relacionamiento corporal, experiencial y cultural a raiz de la problematica actual;
genera nuevas alternativas y posibilidades de actuar y modificar en cierta forma las
tradicionales muestras escénicas que desarrollaban los bailarines a lo largo del afio,
como posibilidad de movilizacién para lograr una mejor apropiacion de estos escenarios

buscando la interaccidon y permanencia por parte de un publico aun mas amplio.

Tomando la disciplina dancistica como forma de expresion de arte, que permite transmitir
diferentes sentimientos y emociones a partir de la libertad y fluidez corporal, se habla del
cuerpo como herramienta principal de expresion y su relacionamiento en espacios no
convencionales, buscando irrumpir la cotidianidad de la cultura en la sociedad actual del
contexto metropolitano para generar una experiencia diferenciadora de integracion

social.

A raiz de la problemética identificada, se entiende que en la ciudad no se ve la danza
como una profesion laboral pues no contamos con comparfias de baile ni apoyo
suficiente por parte de entidades gubernamentales para lograrlo, es por esta situacion
gue se identifica el gran numero de bailarines que les toca hacer sacrificios para
perseguir sus suefios e irse del pais a buscar oportunidades en lugares que apoyan el
arte como profesion. Partiendo de esto, surge la pregunta de ¢(COmo generar una
estrategia de Disefio Espacios\Escenario y Disefio de Modas, para promover el sector
dancistico y lograr un mayor reconocimiento en la cultura artistica de la ciudad de
Medellin? En donde se busca impactar con estrategias de disefio, para vincular el publico
de la ciudad con la cultura artistica, por medio de espacialidades que dan cuenta de las
dindmicas del cuerpo humano y la apropiacion que este tiene por el espacio urbano. Para
esto, se generan unos objetivos especificos que apoyan el proceso de respuesta a la
problematica, tales como: Evidenciar los cambios que surgieron en la industria del baile

a raiz de la pandemia, y utilizarlos para llegar a diferentes publicos y ampliar la cultura



dancistica en la ciudad; Identificar las nuevas formas de relacionamiento entre los
bailarines, el espacio y los elementos que lo componen, y los cambios que se afrontan
para las presentaciones presenciales a raiz de la pandemia por medio del cuerpo como
herramienta de expresion; Y, entender los métodos de disefio espacial basados en el
ambito cultural y social para incentivar las nuevas dindmicas que giran entorno a la

danza.

En la actualidad se ha logrado evidenciar la exploracion de diferentes espacios para la
danza que no estan relacionados con los teatros convencionales y para esto se utiliza el
concepto de espacios no convencionales para danzar, en donde la museografia de
vanguardia toma un papel muy importante como la herramienta complementaria para la
comprensién, difusion y produccién de proyectos que a su vez implica un gran nimero

de personas.

Respaldamos esta investigacion con las macrotendencias del 21/22, en las cuales se
abarca el estudio sobre el cambio de los espacios donde se realizan los diferentes
eventos culturales y artisticos luego de la pandemia, de manera tal que se llegue a la

claridad del perfil del consumidor y su experiencia.

Las macrotendencias analizadas fueron: Innovaciones futuras 2021 y Catwalk sets, en
ellas se enfatiza la importancia de entrelazar las areas de pensamiento de disefio como
un sistema de pensamiento para desarrollar una idea y generar nuevas narrativas
significativas. Se habla de la importancia de agrupar diferentes industrias y disciplinas
para desarrollar un proyecto adaptado a la nueva normalidad y se entiende como la
creacion de nuevos micro-espacios innovadores que generen felicidad en el consumidor

y que cuenten con inclusiéon para toda la poblacion.

Con base en el andlisis de estas, se determinan tres puntos de accion como referentes
claves en el proceso de materializacion, estos son: Mostrar apoyo que habla de la unién
de diferentes industrias y disciplinas como los disefiadores, los artistas, musicos y
espacios no convencionales para la realizacion de diferentes muestras culturales para
realzar estos sectores que se han visto afectados; Experiencias sensoriales se refiere
arealizar actividades que impacten los 5 sentidos para tener mayor recordacion por parte

del consumidor y cambiar lo que se ha acostumbrado a la hora de realizar diferentes



eventosy por ultimo, Contar historias através de espacios, con el apoyo de elementos
naturales, por medio de diferentes plataformas para lograr impactar en la rutina del

consumidor y conectarlo consigo mismo brindando espacios de bienestar.

Finalmente, por medio de nuestras profesiones como disefiadoras de modas y espacios,
abarcamos el proyecto desde las dos perspectivas entendiendo que en disefio de modas
va mas alld del vestuario; es el cuerpo como herramienta de expresion de los
sentimientos causados por el encierro vs libertad de movimiento y lo que gira en torno al
cuerpo para la interaccion con los espacios no convencionales y publico; y desde la
disciplina del Disefio de Espacios\Escenario se toman espacios museales que se
transforman en experiencias sociales por medio de estrategias culturales, en donde el
espacio efimero, conformado por experiencias audiovisuales que simbolicen la danza,

tome lugar en las calles de la ciudad permitiendo un facil acceso para ganar

reconocimiento por parte del publico objetivo.
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