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Fabulas en conflicto

Sofía Rosales 



Desde hace tiempo me ha interesado estudiar el cómo la moda logra 
crear narrativas desde diferentes medios, que cuando se juntan nos 
adentraran al universo conceptual que cada marca y diseñador crea, y 
es como si por un instante pudiéramos ver a través de sus ojos, enten-
diendo que estas historias son un punto de vista de nuestra realidad 
social, cultural, política, económica, etc. Es la forma tan única que 
tiene cada autor al momento de contar una historia lo que hace que el 
producto moda cobre alma, mi alma se destaca por tener un lenguaje 
infantil y un interés por esas historias que nadie cuenta o que han sido 
olvidadas y en Colombia un País tan acostumbrado a la muerte y la 
violencia, olvidar se volvió un método de defensa frente a tanto dolor, 
me interesa recuperar estas historias e investigar cómo traerlas a una 
narrativa de moda desde el contexto colombiano para así lograr que la 
moda genere espacios de sanación para las víctimas y sus victimarios, 
así como también para entender que conocer estas historias se vuelve 
importante en el camino hacia un futuro mejor.

Introducción



Dentro de las últimas décadas, Colombia ha sufrido varios periodos de violencia, desde el 
inicio de la guerra interna en los años 50 y con la expansión del narcotráfico, en diversas 
partes del país la situación de peligro que viven los ciudadanos es constante.
Todas las víctimas del sufrimiento, dolor, odio, ira y múltiples emociones derivadas del 
conflicto y la violencia, quedan en el olvido, por no tener los medios necesarios o los ele-
mentos suficientes que ayuden a compartir sus historias, lo anterior agregado a un gobier-
no indiferente a ellos, que solo omite y deja pasar su deber de ayudar.

Lo anteriormente mencionado, no solo ha incrementado la pérdida de empatía de la so-
ciedad, sino que, además, el hecho de vivir bombardeado por constantes noticias, donde 
la violencia se presenta a diario sin darle la mayor importancia, ha generado que, la propia 
mente pase por alto el sentir de aquellas personas en estado de vulnerabilidad y, aunque 
no se puede hacer nada para remediarlo, si es posible encontrar una solución.
Esta investigación presenta una idea de hacer prevalecer el sentir del pueblo, de compartir 
las ideas y emociones que presentan cada uno de los involucrados en la guerra, de dar a 
conocer sus historias, lo que han vivido, el dolor y odio hacia la severidad de un conflicto, 
poder marcar un legado que, ayude en la búsqueda de ideas y soluciones encaminadas en 
encontrar la forma de lograr un cambio.

Es por ello que, el trabajo desea desde una narrativa de moda representar estas historias v 
reflejar un poco de un día cotidiano que se convirtió en pesadilla viviente y expresar, una 
aflicción que necesita ser cambiada, de esta manera, hacer que el recuerdo perdure en el 
tiempo, refrescando la memoria de un pasado que se espera sanar.

Justificación

Mark ryden



Colombia ha sido y es un país que a lo largo de la historia ha estado marcado por 
episodios de violencia en su mayoría a causa de conflictos políticos, en los cuales tanto el 
estado con sus tantos casos de corrupción como la guerrilla y grupos paramilitares se 
vuelven participes, acompañados por el narcotráfico, bandas criminales y grupos armados 
organizados y cada día se suman más historias a estos antecedentes de violencia, pero 
entre más se oye de ellos más se normalizan, haciendo que estos hechos queden 
enterrados en el olvido poco a poco.
.
Abrir espacios para que estas historias sean contadas es de gran importancia y medios 
como la moda pueden  de gran ayuda al momento de concientizar la importancia de estas. 

La presente investigación tendrá como objeto de estudio a los  damnificados de violencia 
en Colombia , planteando cómo llevar estas memorias colectivas a una narrativa de moda ; 
se indagara sobre temas como la violencia, la política , narrativa de moda , la memoria y el 
cómo se relacionan  estos elementos en el contexto colombiano.

Planteamiento del 
problema
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Identificar los elementos necesarios para elaborar una narrativa de 
moda que se preocupe de los problemas socio-políticos en Colombia, 

evidenciando  la importancia de la memoria histórica.

Objetivo general



- Explicar la importancia del deber de memoria histórica que hay 
con y para las víctimas de violencia en Colombia.

- Analizar los puntos claves al momento de crear una narrativa de 
moda y cual es su influencia al momento de comunicarse con el 
consumidor.

- Mencionar los acercamientos que ha tenido el sector “moda” con 
respecto a la situación actual de violencia en Colombia.

Objetivos especificos
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Al momento de materializar se plantea la creación de una colección física de prendas y de, la creación de un 
proyecto audiovisual en torno a las historias que estas cuentan. Logrando que el contenido circule por redes so-
ciales y aporte a la sensibilización de diferentes públicos frente a los fenómenos de violencia vividos en este país. 

El factor diferenciador es la manera en la que será contada la historia de violencia en Colombia, al tener una 
estética infantil y una narrativa a modo de fábula, se aleja de las representaciones literales sobre violencia en las 

que el morbo puede opacar el significado de lo que se quiere contar, ya que pocas veces se logra ir más allá de lo 
obvio  

Este proyecto a largo plazo plantea la apertura de espacios de encuentro entre las diferentes víctimas de violencia 
en Colombia, en donde, por medio de la enseñanza básica de diferentes técnicas de creación, textiles y visuales 

tales como: el bordado, la pintura, la ilustración digital y el dibujo análogo, se logre materializar sus historias, para 
posteriormente, construir con dichas creaciones una narrativa de moda 

Materialización
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