Descripcion del proyecto

Tec-tilidad trata acerca de los avances tecnologicos aplicados a la indumentaria en este caso a la
ropa deportiva, los cuales proveen herramientas que facilitan la creacién, confeccién y
produccién de éstas. Se busca resolver la creaciéon de una prenda de indumentaria de manera
innovadora que sea menos invasiva con el medio ambiente, que ademas utilice recursos
tecnologicos, el proyecto se ve enmarcado hacia las tecnologias y su cualidad de innovaciéon con
respecto al ambito de la indumentaria, ya que son técnicas que proponen revolucionar la forma
de producir y consumir moda. Se hace énfasis en lo importante que es adaptar y utilizar las

tecnologias que nos rodean ya que seguiran haciendo parte de nosotros por mucho tiempo.

Tec-tilidad explora cémo la industria de la moda habitara dos mundos el tecnologico y la
realidad, nuestra relacion con la tecnologia sera cada vez mas importante en nuestras vidas. La
pandemia ha acelerado la tecnologia como una necesidad y una via de escape, pero también nos

ha permitido vislumbrar lo mucho a lo se puede llegar.

Proyecto

La problematica a través de la cual surge mi proyecto es el consumo masivo, la industria de la
moda se ve constantemente afectada por cambios en su entorno, se entiende entonces, que esta
industria no es indiferente al cambio. Este proyecto plantea analizar como contribuyen los
avances tecnolégicos a la industria de indumentaria haciendo énfasis en lo importante que es
adaptar y utilizar las tecnologias que nos rodean. El hombre actual atraviesa una era tecnologica,
y lo que se avista para el futuro propone un mayor desarrollo de avances entorno a ésta.
Considero que mi tema de estudio es de gran relevancia en la actualidad, debido a su influencia
en el cambio de paradigmas, desde como se producen los objetos, a como se consumen, ademas

propone posibilidades infinitas de creacion.



Esta empezando una nueva tendencia de realizar deporte con la "expectativa de salud" sobre la
esperanza de vida. El enfoque de mi proyecto es la creaciéon de prendas de indumentaria a partir
de textiles tecnologicos. Se pretende crear prendas deportivas de manera innovadora que sea
menos invasiva con el medio ambiente. La capacidad de adaptacion al clima, la proteccion y los
bolsillos modulares seran fundamentales para responder a las necesidades de los usuarios.

El objetivo principal del proyecto es el uso de los recursos tecnologicos para mejorar la calidad de
vida de las personas que realizan diversas actividades fisicas (deporte) de la ciudad de Medellin,
este proyecto inicia con la investigaciéon de manera especifica analizar los distintos diseiadores
qué han implementado tecnologia en la moda e identificar con que tecnologia se cuenta en
Colombia, los cuales seran referentes e inspiraciéon para el desarrollo de mi proyecto, indagar la
percepcion del cliente con respecto a la implementacion de la tecnologia en la prendas de vestir
teniendo como resultado un avance en la conciencia por recuperar nuestro planeta en todos los
aspectos teniendo expectiva alta en la compra de ropa deportiva tecnolédgica .

y como ultimo identificar los beneficios que traeria a la actualidad la implementaciéon de las
tecnologias vestibles. El mercado de wearables o tecnologia vestible ha encontrado un interesante
nicho de negocio en el mundo del deporte. Hoy en dia, la tecnologia en prendas deportivas nos
permite mirar nuestro estado de salud, protegernos de las inclemencias climaticas y muchas cosas
mas, el cual crea un valor anadido siendo la tecnologia que serd en el futuro el principal criterio
para elegir una prenda.

En Tec-tilidad veremos disefios y textiles tecnoldgicos que amplien nuestros horizontes,

despierten nuestra imaginacion e impulsen nuestra humanidad, en lugar de reducirla.
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